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1. PLANO DE ATIVIDADE
Titulo do Plano de Atividades: Programa de IC&T:

Desenvolvimento e ampliagdo de um aplicativo para auxiliar a | PIBIT
comunicacdo de autistas ndo verbais seguindo conceitos de CAA

Introdugao e fundamentagao tedrica:

O Transtorno do Espectro Autista (TEA) vem sendo cada vez mais estudado por pesquisadores e o
assunto ganha consideravel atencdo no meio cientifico, proporcionando mais e melhores informagoes
tanto para profissionais que trabalham nessa drea, quanto para pessoas ou familiares que tenham
contato em algum grau com o tema. O autismo é um disturbio neurodesenvolvimentista complexo, que é
composto de um grupo de diferentes patologias multiplas que variam em sintomas e gravidade de um
paciente para outro. De acordo com o manual de diagndstico DSM-5, essa variedade de condicdes
diferentes combinadas se encaixam sob um termo conhecido como Transtorno do Espectro Autista, ou
simplesmente TEA. O TEA geralmente é percebido inicialmente em criancas de 18 meses a 3 anos de
idade, é um disturbio neuroldgico que afeta, dentre outras coisas, a capacidade de comunicacdo verbal e
nao verbal, interacdo social, interesse limitado e comportamentos repetitivos (Ahmed, 2019). Criancas
com TEA normalmente apresentam dificuldades em entender os sentimentos, motivos e linguagem
corporal de outras pessoas (Christine, 2020).

Estudos epidemioldgicos realizados nos EUA pelo 6rgdo de saude Centers for Disease Control and
Prevention (CDC), mostram uma crescente taxa de incidéncia do TEA em criangas. Em 2004, a incidéncia
era de 1 em cada 166 criangas, em 2012 era de 1 em cada 88, em 2020 é 1 em cada 36 (Matthew, 2020) e
em 1 em cada 31 em 2025 (SHAW, 2025). Os motivos pelos quais ha um crescente nimero de criangas
com autismo ainda ndo sdo conhecidos, ndo ha um consenso se a incidéncia de fato estd aumentando ou
se foi a capacidade de diagnéstico que melhorou. Todavia, a maioria dos especialistas concordam que a
intervencdo e o tratamento precoce é fundamental para permitir um resultado positivo a longo prazo. No
entanto, mesmo com intervencao precoce, muitas pessoas precisardo de altos niveis de apoio e cuidados
ao longo da vida. (SULA, 2014)

Dentro do contexto do progresso terapéutico, é notdrio o crescente nimero de estudos publicados nas
ultimas décadas que descrevem a utilizacdo de diferentes tecnologias assistivas computacionais para
auxiliar o tratamento de criancas com TEA. Uma tecnologia assistiva refere-se a um item ou equipamento
eletrénico que é utilizado intencionalmente para manter e/ou melhorar as atividades cotidianas, como o
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trabalho, o lazer e as relagGes sociais de pessoas com deficiéncias. (Christine, 2020)

Quando tratamos do uso de tecnologias assistivas aplicadas ao TEA, podemos separar as solugbes
encontradas em 8 categorias de finalidade: (1) Treinamento de Habilidades Sociais; (2) Dispositivos
Vestiveis (Wearables); (3) Robdética; (4) Inteligéncia Artificial; (5) Aplicativos de gerenciamento de rotina;
(6) Tecnologias de sensoriamento; (7) Treinamento de habilidades de vida diaria; (8) Comunicacdo
aumentativa e alternativa (CAA). Este trabalho, ira focar no uso de tecnologias assistivas voltadas para
Comunicacdo aumentativa e alternativa (CAA). A comunicagdo alternativa pode utilizar simbolos,
imagens e técnicas com o objetivo de complementar a comunica¢do, muitas vezes ocorre através da
utilizacdo de pranchas de comunicacdo, cartdes de comunicacdo, pranchas alfabéticas e de palavras,
vocalizadores, entre outros. Basicamente, a utilizacdo destas ferramentas utiliza imagens que
representam acoes, sentimentos e emogdes que a pessoa possa estar querendo dizer. (Caitano, 2017)

Objetivos geral e especificos:

Objetivo Geral: Dar continuidade ao desenvolvimento e ampliacdo do aplicativo de software iniciado no
ciclo de BIBIT anterior (2024-2025), que tem o propdsito de ampliar a capacidade de comunica¢do de
criangas autistas ndo verbais, através da utilizacdo de uma prancha virtual que segue conceitos da
Comunicagdo Alternativa e Aumentativa (CAA).

Objetivos Especificos:

e Capacitar o aluno nas linguagens/tecnologias que serdo utilizadas para o desenvolvimento do
aplicativo, assim como, nos conceitos de tecnologias assistivas, TEA e CAA;

Implementar as funcionalidades pendentes do escopo;

Desenvolver a versao para smartphone (exemplo: app matraquinha);

Desenvolver a versao para I0S;

Realizar de um estudo de caso em um contexto real de uso da ferramenta com uma crianga
autista ndo verbal;

Realizar ajustes e melhorias no app de acordo com o feedback resultante do estudo de caso;
Publicar resultados.

Metodologia / Materiais e métodos:

As metodologias cientificas utilizadas neste plano de atividades caracterizam-se como uma

pesquisa aplicada, de natureza qualitativa, com base no método Design Science Research (DSR) (Hevner
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et al., 2004), apoiando-se também no uso de um estudo de caso para validagdo pratica do artefato
desenvolvido.

Este trabalho propde uma pesquisa aplicada (Gil, 2008), uma vez que o objetivo é o
desenvolvimento de uma solugdo pratica para um problema real: a limitagdo da comunicagao de pessoas
autistas ndo verbais. A proposta envolve a criagdo de um aplicativo em formato de prancha de
comunicagdo, pensado para ser utilizado em tablets e smartphones.

A avaliacdo da prancha de comunica¢do serd realizada por meio de um estudo de caso (Yin,
2015), em que o aplicativo sera disponibilizado para ser utilizado por uma crianga autista ndo verbal
durante um periodo predefinido. Esse acompanhamento visa observar o uso continuo da ferramenta,
identificando avangos na comunicagdo funcional, bem como eventuais barreiras ou dificuldades
encontradas no processo. O estudo de caso permite uma andlise aprofundada e contextualizada, sendo
especialmente relevante para investigacGes em ambientes naturais e com foco no usuario final.

Resultados Esperados:

Os resultados esperados para este plano de atividades sao:

1. Promover o despertar da vocagdo cientifica entre os estudantes e incentivar talentos potenciais
mediante suas participagcdes em grupos e projetos de pesquisa;

2. Buscar o envolvimento de estudantes do curso superior no processo de investigacao cientifica,
incrementando assim a capacidade da instituicdo participar de forma mais contundente dos
principais congressos e periddicos da area de computacdo e tecnologias assistivas;

3. Estimular a insercdo dos(as) jovens nas atividades, metodologias, conhecimentos e praticas
préprias ao desenvolvimento tecnoldgico e processos de inovagao;

4. O desenvolvimento de um aplicativo de software inovador na drea de CAA para pessoas autistas;

5. A publicagdo de um artigo técnico/cientifico com o relato de experiencia e a descrigdo técnica no
produto produzido.

Viabilidade de execugao:

Considerando que o objetivo é alocar para as atividades previstas neste plano um aluno do curso
superior em Analise e Desenvolvimento de Sistemas que tenha uma boa proficiéncia em programacao,
especificamente, em tecnologias para o desenvolvimento de aplicativos que rodem em dispositivos
moveis (smartphones e tablets); Considerando a experiéncia adquirida pelo coordenador/orientador em
projetos anteriores que envolvem a aplica¢cdo e uso de tecnologias assistivas para auxiliar e melhorar a

gualidade de vida de pessoas neurodivergentes; Considerando a existéncia de um laboratério de

Pagina 3



Ministério da Educagdo
Secretaria de Educagao Profissional e Tecnoldgica
Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia de Pernambuco
Reitoria

EDITAL REI/IFPE N2 26, DE 30 DE MAIO DE 2025

ANEXO | - PLANO DE ATIVIDADES

pesquisa no campus que dispde dos materiais e equipamentos necessarios para a a execuc¢do deste plano
de atividades; Este plano entende-se com vidvel.

Direcionamento dos resultados para o desenvolvimento de produtos, processos e/ou servigos
tecnolégicos e/ou inovadores:

Como resultado deste projeto, espera-se o desenvolvimento de um produto inovador que possibilite a
melhoria de comunicagdo de pessoas que estdo dentro do Transtorno do Espetro Autista. Desta forma, a
proposta é criar um aplicativo para ajudar criancas e adultos ndo verbais a se comunicarem e
disponibiliza-lo nas plataformas Android e 10S. Espera-se que o produto concebido possua um
consideravel potencial de geragao de propriedade intelectual, viabilizando assim possiveis registros de
software e/ou patentes, gerando conhecimento e aprendizado neste processo de criagdo/inovacgao.

Busca de anterioridade:

A busca de anterioridade estd disponivel na pagina adicional deste plano de atividades (pag. 06),
conforme indicacao do item 4.6 do edital.
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2. CRONOGRAMA DE EXECUGAO DAS ATIVIDADES
ATIVIDADE

Capacitar o aluno nas linguagens/tecnologias que serdo
utilizadas para o desenvolvimento do aplicativo, assim
como, nos conceitos de tecnologias assistivas, TEA e CAA

Implementar as funcionalidades pendentes do escopo

Desenvolver a versdo para smartphone

Desenvolver a versao para 10S;

Realizar um estudo de caso em um contexto real de uso
da ferramenta com uma criancga autista ndo verbal

Realizar ajustes e melhorias no app de acordo com o
feedback resultante do estudo de caso

Escrever o artigo

Publicar resultados
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1. Palavras-chave Utilizadas

Para identificar trabalhos relacionados ao desenvolvimento de ferramentas tecnoldgicas que sigam o
conceito de Comunicacdo Alternativa e Aumentativa (CAA), e que tenham como proposta auxiliar a
comunicacdo de criancas autistas, foram realizadas buscas utilizando as palavras-chave:

CAA;
AAC;
autismo;
autism;
TEA;
ASD

Base de dados utilizada para a consulta: Banco de Patentes do INPI (https://busca.inpi.gov.br/pePl)
2. Resultados Encontrados

No banco de patentes do INPI, a Unica solucdo patenteada encontrada cujo o propdsito seja, em tese,
semelhante ao app proposto nesse plano de atividades foi a “AAC TOUCHPAD” (Processo n2: BR 51 2017
000341-6). Porém, ndo consegui encontrar mais informac¢des na internet sobre esse app e 0 mesmo nao
esta disponivel nas lojas de aplicativos para download.

Ha registros na literatura de algumas ferramentas de CAA, como o “TD Snap”; “Expressia”; “Livox”;
“Matraquinha”; “AAC Cboard”; “Proloquo2G0O” e “TouchChat”. Todas essas ferramentas foram analisadas
antes da proposicdo deste plano de atividades e observou-se varias lacunas nas solucdes existentes em
relacdo a falta de funcionalidades desejaveis, e o principal, as solu¢des atuais possuem um “viés comercial”,
tornando-as inacessiveis a populacdo de baixa renda.

3. Originalidade da Ferramenta Proposta

A proposta do aplicativo resultante deste plano de atividades se diferencia por oferecer um aplicativo
gratuito e qualidade, disponivel nas plataformas Android e 10S, que possa ser utilizado tanto em um
smartphone quanto em um tablet, focado em criancas atipicas para uso em diferentes situa¢des do dia a dia
da crianga, como por exemplo, em um ambiente escolar, em um processo terapéutico ou em situagdes da
rotina diaria da crianga.
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